
காமிக் கதை உருவாக்குைல் – ஆசிாியர் குறிப்பு 

   

 இதுவதை ககட்ட கதைதய காமிக் கதையாக மாற்றப் க ாகிகறாம் என்று குழந்தைகளிடம் 

சசால்லுங்கள். 

 கதையின் முைல்  டத்தை உைாைணமாக எடுத்துக்சகாண்டு, காமிக் கதைக்கான முைல்  ிகைதமச் 

(Frame) சசய்யத் சைாடங்கலாம். 

 கதையின் இடம், கைா ாத்ைிைம், துதணச ாருட்கள், சசய்தககள் மற்றும் உதையாடல்கதள 

மாணவர்களிடமிருந்து ச ற வினாக்கதள எழுப்புங்கள். உைாைணமாக, 

o கதையில் முக்கிய கைா ாத்ைிைம் யார்? 

o அவர் எங்கு இருக்கிறார்? 

o ஒரு வாியில் அவதை விளக்கிக் கூறுங்கள். 

o அவர் தகயில் என்ன தவத்ைிருந்ைார்? 

o அவதைச் சுற்றி/ அந்ை இடத்ைில் என்சனன்ன ச ாருட்கள் இருக்கும்? 

o முைலில் அவர் என்ன சசான்னார்?  

 மாணவர்களின்  ைில்கதளக் சகாண்டு முைல்  ிகைதம வடிவதமக்கலாம் – குச்சிப் டங்கதள 

எளிதமயாக வதைந்து அவ்விடத்ைிற்கான உதையாடதலயும் எழுைகவண்டும். 

 

 மாைிாி  ிகைம்             

 

 

 மாணவர்கதள 7 குழுக்களாகப்  ிாித்து (மீைம் 7  டங்கள் உள்ளன) ஒவ்சவாரு குழுவிற்கும் 1 

 டத்தைக் சகாடுத்து ஒரு  ிகைதம உருவாக்கச் சசால்லலாம். அவர்கள் கரும் லதகயில் உள்ள 

கதைவாிகதளப்  ார்த்து உதையாடலாக மாற்றி எழுைலாம்.  

 அதனத்து குழுவினாின்  ிகைம்கதளயும் ஒன்றாக இதணத்து காமிக் கதை புத்ைகத்தை 

வடிவதமக்கலாம்.  
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